
Nome: Gênero, Idade e Etnia:
Conceito: 
Atributos: (8 pts) Pontos: Bônus: Atributos Secundários:

Aptidões: (5 pts) Efeitos:

Efeitos:

Habilidades Marciais: (5pts) Bônus:

Armas: Peso: Custo: Bônus ataque: Bônus Dano: Bonus Aparar: Recarga: Alcance: Iniciativa:

Recursos e equipamento: $r Inicial: Tesouro $r: Peso: Custo:

Totais:

Deméritos:

FORÇA Carga:
VELOCIDADE Deslocamento:
CONSTITUIÇÃO Vida:
INTELIGÊNCIA Línguas:
ATENÇÃO Defesas p/ rodada:
VONTADE DEMÉRITOS iniciais:

DEFESA:
LUTA EM PÉ:
LUTA AGARRADA:
ARMA DE UMA MÃO:
ARMA DE DUAS MÃOS:
ARMA DE LONGA DISTÂNCIA:
ARMA DE PÓLVORA:


